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บทท่ี 4 
โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบเรียงลําดับ 

Sequential Control Structure 
 

บทนํา 

การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเป็นหัวใจสําคัญของวิทยาการคํานวณ เพราะไม่ว่าปัญหาจะอยู่ใน

รูปของการคํานวณ การตัดสินใจ หรือการพัฒนาชิ้นงานดิจิทัล ผู้เรียนจําเป็นต้องสามารถลําดับความคิด

และกําหนดขั้นตอนการดําเนินงานได้อย่างชัดเจน หนึ่งในพื้นฐานสําคัญของการเขียนโปรแกรมและการ

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา คือ ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างการควบคุมโปรแกรม ซึ่งเป็นรูปแบบการ

กําหนดลําดับการทํางานของคําสั่งในโปรแกรม โดยโครงสร้างพื้นฐานของการควบคุมโปรแกรมโดยทั่วไป

ประกอบด้วย 3 รูปแบบสําคัญ ได้แก่ โครงสร้างแบบเรียงลําดับ โครงสร้างแบบทางเลือก และโครงสร้าง

แบบทําซ้ํา 

ในบรรดาโครงสร้างพื ้นฐานทั้งสามรูปแบบ โครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับถือเป็น

จุดเริ่มต้นที่สําคัญที่สุด เนื่องจากเป็นรูปแบบการทํางานที่ง่ายและตรงไปตรงมา กล่าวคือ คําสั่งจะถูก

ดําเนินการจากบนลงล่างหรือจากต้นไปปลายตามลําดับที่กําหนดไว้โดยไม่มีการข้าม การเลือกเงื่อนไข 

หรือการวนซ้ํา ความเข้าใจในโครงสร้างน้ีจึงเป็นรากฐานสําคัญสําหรับการเรียนรู้การเขียนอัลกอริทึม การ

สร้างผังงาน และการเขียนโปรแกรมในระดับต่อไป 

สําหรับผู้เรียนในสาขาครุศาสตร์ โดยเฉพาะนักศึกษาครูที่ต้องเรียนรายวิชาวิทยาการคํานวณ 

ความเข้าใจเรื่องโครงสร้างแบบเรียงลําดับมิได้มีคุณค่าเฉพาะในด้านการเขียนโปรแกรมเท่านั้น แต่ยังมี

ความสําคัญในฐานะเครื่องมือในการฝึกคิดอย่างมีขั้นตอน และเป็นพื้นฐานสําหรับการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ครูที่เข้าใจโครงสร้างแบบเรียงลําดับอย่าง

แท้จริงจะสามารถอธิบายเร่ืองอัลกอริทึมและผังงานให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย โดยเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใน

ชีวิตจริง เช่น การแปรงฟัน การทําอาหาร การเดินทางไปโรงเรียน หรือการจัดกิจวัตรประจําวัน 

ในบทนี้จะกล่าวถึงความหมายของอัลกอริทึมและการแสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน หลักการ

ของโครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับ สัญลักษณ์ผังงานเบื้องต้นและการออกแบบผังงานแบบ

เรียงลําดับ การใช้โปรแกรม Flowgorithm เพื่อเขียนและทดสอบผังงานแบบเรียงลําดับ ตลอดจน
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แนวทางการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสอนโครงสร้างแบบเรียงลําดับในระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาครูสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ท้ังในเชิงวิชาการและเชิงวิชาชีพครู 

 

4.1 ความหมายของอัลกอริทึมและการแสดงลําดับข้ันตอนการทํางาน 

อัลกอริทึม (Algorithm) หมายถึง ลําดับข้ันตอนหรือวิธีการแก้ปัญหาท่ีถูกกําหนดไว้อย่างชัดเจน 

เป็นระบบ และสามารถปฏิบัติตามได้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ อัลกอริทึมจึงเป็นเสมือนแผนปฏิบัติ

การท่ีบอกว่า หากต้องการแก้ปัญหาหน่ึง ๆ ควรทําอะไร อย่างไร และตามลําดับข้ันตอนใด 

ในบริบทของวิทยาการคํานวณ อัลกอริทึมมีบทบาทสําคัญอย่างยิ่ง เพราะเป็นพื้นฐานของการ

เขียนผังงาน การพัฒนาโปรแกรม และการออกแบบระบบต่าง ๆ ก่อนที่ผู้เรียนจะเขียนคําสั่งด้วยภาษา

โปรแกรมได้ จําเป็นต้องสามารถคิดและเรียบเรียงข้ันตอนการทํางานให้เป็นระบบเสียก่อน หากขาดความ

เข้าใจในอัลกอริทึม การเขียนโปรแกรมอาจกลายเป็นเพียงการจําคําสั่งโดยไม่เข้าใจโครงสร้างการทํางาน

อย่างแท้จริง 

ลักษณะสําคัญของอัลกอริทึมที่ดีควรประกอบด้วยประเด็นต่อไปนี้ ประการแรก คือ มีความ

ชัดเจน กล่าวคือ แต่ละขั้นตอนต้องระบุอย่างชัดเจนว่าให้ทําอะไร ประการที่สอง คือ มีลําดับขั้นตอนท่ี

ถูกต้อง ไม่สับสนหรือวกวน ประการที่สาม คือ สามารถปฏิบัติได้จริง หมายความว่าผู้ปฏิบัติหรือเครื่อง

คอมพิวเตอร์สามารถดําเนินการตามขั้นตอนนั้นได้ และประการที่สี ่ คือ มีจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดท่ี

แน่นอน 

อัลกอริทึมสามารถแสดงได้หลายรูปแบบ เช่น การบรรยายเป็นภาษาธรรมชาติ การเขียนเป็น

รหัสลําลอง (Pseudocode) และการเขียนเป็นผังงาน (Flowchart) การบรรยายเป็นภาษาธรรมชาติเป็น

วิธีที่เข้าใจง่าย เหมาะกับผู้เริ่มต้น เช่น การเขียนขั้นตอนการชงกาแฟว่า 1) ต้มนํ้า 2) ใส่กาแฟ 3) เติมนํ้า

ร้อน 4) คนให้เข้ากัน 5) เสิร์ฟ เป็นต้น อย่างไรก็ตาม หากขั้นตอนมีความซับซ้อนมากขึ้น การใช้ผังงาน

หรือรหัสลําลองจะช่วยให้เห็นลําดับความคิดได้ชัดเจนกว่า 

การแสดงลําดับขั้นตอนการทํางานเป็นทักษะสําคัญสําหรับผู้เรียน เพราะช่วยฝึกให้คิดอย่างมี

ระบบและสามารถถ่ายทอดแนวคิดให้ผู้อื่นเข้าใจได้ ตัวอย่างในชีวิตประจําวัน เช่น ขั้นตอนการล้างมือ 

การแต่งกาย การส่งงานออนไลน์ หรือการเปิดใช้งานแอปพลิเคชัน ล้วนสามารถอธิบายในลักษณะของ

อัลกอริทึมได้ท้ังส้ิน 
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 ลักษณะของอัลกอริทึมท่ีดีท่ีประกอบด้วยคุณสมบัติ ดังน้ี 

1. ไม่คลุมเครือ (Unambiguous) อัลกอริทึมต้องไม่มีความกําหนดท่ีไม่ชัดเจน และต้องมีชุดคําส่ัง

ท่ีเข้าใจง่ายและไม่ทําให้เกิดความสับสนในการประมวลผล 

2. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) อัลกอริทึมควรมีประสิทธิภาพในการทํางาน คือต้องให้ผลลัพธ์ท่ี

ถูกต้องและใช้เวลาน้อยท่ีสุดในการแก้ปัญหา 

3. มีขั ้นตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอริทึมต้องเป็น deterministic ทําหมายความว่า

จะต้องให้ผลลัพธ์ท่ีเหมือนกันสําหรับข้อมูลนําเข้าท่ีเหมือนกันทุกคร้ังท่ีรัน 

4. มีความเป็นไปได้ (Feasible) อัลกอริทึมต้องเป็นไปได้ในการนําไปใช้งานจริง สามารถทํางาน

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม 

5. เป็นอิสระจากภาษา (Language Independent) อัลกอริทึมควรไม่เกี่ยวข้องกับภาษาเฉพาะ

เสียเพียงอย่างใด ๆ และสามารถนําไปใช้งานในหลายภาษาโปรแกรมได้ 

6. มีจุดสิ้นสุดการทํางาน (Finiteness) อัลกอริทึมต้องสามารถสิ้นสุดการทํางานหลังจากทํา

ข้ันตอนทุกข้ันตอนเสร็จสมบูรณ์ และไม่ต้องเข้าสู่วงจรไม่ส้ินสุด (Infinity Loop) 

 

 
 

สําหรับนักศึกษาครู การเข้าใจอัลกอริทึมไม่ควรหยุดอยู่ที่การเขียนลําดับขั้นตอนเพียงอย่างเดียว 

แต่ควรสามารถเชื่อมโยงไปสู่การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น ให้ผู ้เรียนลองเขียนขั้นตอนจาก

กิจกรรมใกล้ตัว ทดลองปฏิบัติตามข้ันตอนของเพ่ือน และตรวจสอบว่ามีจุดใดท่ีส่ือสารไม่ชัดเจน กิจกรรม



บทที่ 4 โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบเรียงลําดับ 

วิทยาการคํานวณ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรัตนภัทร์ 

32 

ลักษณะนี ้จะช่วยให้ผู ้เรียนตระหนักว่าอัลกอริทึมที ่ดีต้องชัดเจน ถูกต้อง และสื ่อสารได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

กล่าวโดยสรุป อัลกอริทึมเป็นรากฐานของการคิดเชิงคํานวณและการเขียนโปรแกรม เพราะช่วย

ให้ผู้เรียนสามารถวางแผนและลําดับขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นสมรรถนะพื้นฐานท่ี

จําเป็นต่อการเรียนรู้วิทยาการคํานวณในระดับท่ีสูงข้ึน 

 

4.2 หลักการของโครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) 

โครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) คือ รูปแบบการทํางานของ

โปรแกรมที่คําสั่งแต่ละคําสั่งจะถูกดําเนินการตามลําดับจากต้นไปปลาย หรือจากบนลงล่างตามที่กําหนด

ไว้ โดยไม่มีการข้ามขั้นตอน ไม่มีการตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อเลือกทางใดทางหนึ่ง และไม่มีการทําซํ้าหลาย

รอบ โครงสร้างน้ีจึงเป็นรูปแบบท่ีง่ายท่ีสุดและเป็นพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมทุกประเภท 

หลักการสําคัญของโครงสร้างแบบเรียงลําดับ คือ การให้ความสําคัญกับ “ลําดับ” ของคําส่ัง 

เพราะหากจัดลําดับผิด ผลลัพธ์ที่ได้อาจไม่ถูกต้อง ตัวอย่างเช่น หากต้องการคํานวณพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า 

จําเป็นต้องรับค่าความกว้างและความยาวก่อน จากนั้นจึงนํามาคูณกัน และสุดท้ายจึงแสดงผลลัพธ์ หาก

สลับลําดับ เช่น ให้แสดงผลก่อนรับข้อมูล ผลลัพธ์ย่อมไม่สมบูรณ์หรือไม่ถูกต้อง 

ในทางปฏิบัติ โครงสร้างแบบเรียงลําดับมักใช้กับงานที่มีขั้นตอนตายตัว เช่น การรับข้อมูล การ

คํานวณ และการแสดงผล เช่น โปรแกรมคํานวณอายุ โปรแกรมหาค่าเฉลี่ยคะแนน หรือโปรแกรมแปลง

หน่วยอุณหภูมิ ขั ้นตอนการทํางานมักเริ่มจากกําหนดตัวแปร รับค่าจากผู้ใช้ ประมวลผลตามสูตรท่ี

กําหนด แล้วจึงแสดงผลออกมา 

ตัวอย่างง่าย ๆ ของโครงสร้างแบบเรียงลําดับ เช่น การคํานวณผลรวมของตัวเลขสองจํานวน 

อาจมีลําดับข้ันตอนดังน้ี 

1. เร่ิมต้นการทํางาน 

2. รับค่าตัวเลขจํานวนท่ี 1 

3. รับค่าตัวเลขจํานวนท่ี 2 

4. นําค่าท้ังสองมาบวกกัน 

5. แสดงผลลัพธ์ 

6. ส้ินสุดการทํางาน 
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จากตัวอย่างจะเห็นได้ว่า ทุกขั้นตอนต้องเกิดขึ้นตามลําดับ หากละขั้นตอนใดไปหรือสลับลําดับ 

ผลลัพธ์ของโปรแกรมก็อาจไม่เป็นไปตามท่ีต้องการ ดังน้ัน ผู้เรียนจึงควรฝึกมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง

ข้อมูลนําเข้า (Input) กระบวนการประมวลผล (Process) และผลลัพธ์ (Output) ซึ่งเป็นแกนสําคัญของ

โครงสร้างแบบเรียงลําดับ 

การเรียนรู้โครงสร้างแบบเรียงลําดับยังช่วยปูพื ้นฐานให้ผู ้เรียนเข้าใจแนวคิดการออกแบบ

โปรแกรมในระดับสูงขึ้น เนื่องจากโครงสร้างแบบทางเลือกและแบบทําซํ้าต่างก็อาศัยการวางลําดับ

ขั้นตอนเป็นฐาน หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจการจัดลําดับคําสั่งอย่างถูกต้อง การเรียนโครงสร้างที่ซับซ้อนข้ึน

ย่อมเกิดความสับสนได้ง่าย 

สําหรับนักศึกษาครู ควรตระหนักว่าการสอนโครงสร้างแบบเรียงลําดับไม่จําเป็นต้องเริ่มจาก

ภาษาโปรแกรมเสมอไป แต่สามารถเริ่มจากกิจกรรมที่ผู ้เรียนคุ้นเคย เช่น การเรียงลําดับภาพ การ

จัดลําดับขั้นตอนกิจกรรม การอธิบายวิธีทํางานบ้าน หรือการให้เพื่อนทําตามคําสั่งทีละขั้น สิ่งเหล่านี้ช่วย

ให้ผู้เรียนเห็นภาพของการทํางานแบบเรียงลําดับอย่างเป็นรูปธรรม ก่อนที่จะเชื่อมโยงไปสู่การเขียนผัง

งานหรือโปรแกรม 

ดังนั้น โครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับจึงเป็นรากฐานสําคัญของการเขียนโปรแกรมและ

การคิดเชิงระบบ เพราะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจว่าการทํางานของโปรแกรมต้องอาศัยคําสั่งที่ดําเนินไปอย่าง

เป็นลําดับและมีความสัมพันธ์กันอย่างชัดเจน 

 

4.3 สัญลักษณ์ผังงานเบ้ืองต้นและการออกแบบผังงานแบบเรียงลําดับ 

ผังงาน (Flowchart) คือ เครื ่องมือที ่ใช้แสดงลําดับขั ้นตอนการทํางานของอัลกอริทึมหรือ

กระบวนการต่าง ๆ ด้วยสัญลักษณ์มาตรฐานและเส้นลูกศร เพื่อช่วยให้เห็นภาพรวมของการทํางานได้

อย่างชัดเจน ผังงานมีประโยชน์อย่างมากต่อการเรียนวิทยาการคํานวณ เพราะช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

ถ่ายทอดความคิดเชิงข้ันตอนออกมาในรูปแบบท่ีเป็นระบบ เข้าใจง่าย และตรวจสอบได้ 
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การออกแบบผังงานแบบเรียงลําดับจําเป็นต้องรู้จักสัญลักษณ์พื้นฐานที่ใช้บ่อยในงานเขียนผัง

งาน ได้แก่ 

4.3.1 สัญลักษณ์เร่ิมต้นและส้ินสุด (Terminator) 

ใช้แทนจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดของการทํางาน มักมีลักษณะเป็นรูปวงรีหรือรูปมุมมน ในผังงาน

แบบเรียงลําดับทุกผังงานควรมีจุดเร่ิมต้นและจุดส้ินสุดอย่างชัดเจน 

 

 

 

4.3.2 สัญลักษณ์กระบวนการ (Process) 

ใช้แทนขั้นตอนการทํางานหรือการประมวลผล เช่น การคํานวณ การกําหนดค่าให้ตัวแปร หรือ

การดําเนินการใด ๆ ภายในโปรแกรม สัญลักษณ์น้ีมักเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

 

 

 

 

4.3.3 สัญลักษณ์ข้อมูลเข้าและข้อมูลออก (Input/Output) 

ใช้แทนการรับข้อมูลจากผู้ใช้ หรือการแสดงผลลัพธ์จากโปรแกรม เช่น การรับค่าตัวเลข การ

แสดงผลข้อความ หรือการพิมพ์ผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ สัญลักษณ์น้ีมักเป็นรูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BEGIN END 

AGE = ThisYear - BirthYear TRI_AREA = 0.5*base*height 

รับค่า SCORE แสดงค่า GRADE 

รับค่า SCORE แสดงค่า GRADE 
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4.3.4 เส้นแสดงทิศทางการไหล (Flowline) 

ใช้ลูกศรเชื่อมสัญลักษณ์ต่าง ๆ เพื่อแสดงลําดับการดําเนินงานของโปรแกรมจากขั้นตอนหนึ่งไป

ยังอีกข้ันตอนหน่ึง เส้นลูกศรช่วยให้ผู้เรียนเห็นว่าข้ันตอนใดต้องทําก่อนหรือหลัง 

 

 

 

 

 

4.3.5 สัญลักษณ์การตัดสินใจ (Decision) 

ใช้แทนการตัดสินใจตามเงื่อนไข เพื่อเลือกเส้นทางที่จะทํางานต่อไป เช่น ถ้าคะแนนตั้งแต่ 80 

ข้ึนไปได้เกรด A  หรือ  ถ้าคะแนนมากกว่า 50 แสดงว่า ผ่าน และถ้าต่ํากว่า 50 แสดงผลว่า ตก 

 

 

 

 

 

 

 

สําหรับผังงานแบบเรียงลําดับ การออกแบบมีหลักการไม่ซับซ้อน กล่าวคือ ควรวางขั้นตอนจาก

บนลงล่างอย่างชัดเจน แต่ละคําสั่งควรเชื่อมต่อกันตามลําดับ ไม่มีทางแยกและไม่มีการวนกลับ ข้อความ

ในแต่ละสัญลักษณ์ควรกระชับ ชัดเจน และส่ือความหมายตรงกับการทํางานจริง 

ตัวอย่างการออกแบบผังงานแบบเรียงลําดับสําหรับการคํานวณพื ้นที ่ส ี ่ เหลี ่ยมผืนผ้า อาจ

ประกอบด้วยข้ันตอนดังน้ี 

1. เร่ิมต้น 

2. รับค่าความกว้าง (width) 

3. รับค่าความยาว (length) 

4. คํานวณพ้ืนท่ี = ความกว้าง × ความยาว 

area = width * length 

IF score>50 

Not Pass 

FALSE 

Pass 

TRUE 
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5. แสดงผลพ้ืนท่ี (area) 

6. ส้ินสุด 

เมื ่อนําขั ้นตอนดังกล่าวไปเขียนเป็นผังงาน ผู ้เรียนจะเห็นภาพการทํางานอย่างชัดเจนว่า 

โปรแกรมรับข้อมูลก่อน แล้วจึงประมวลผล และสุดท้ายจึงแสดงผลลัพธ์ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการของ

โครงสร้างแบบเรียงลําดับ 

 

 
 

การฝึกออกแบบผังงานมีประโยชน์ต่อผู้เรียนหลายด้าน ได้แก่ ช่วยฝึกการคิดอย่างมีลําดับ ช่วย

ลดความผิดพลาดก่อนลงมือเขียนโปรแกรมจริง และช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน

ได้ง่ายข้ึน หากผังงานมีลําดับผิดพลาดหรือขาดข้ันตอนบางส่วน ครูจะสามารถให้ข้อเสนอแนะได้ต้ังแต่ต้น 

สําหรับนักศึกษาครู การใช้ผังงานเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอย่างยิ่ง เพราะช่วย

ให้ผู้เรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเข้าใจหลักการทํางานของโปรแกรมโดยไม่ต้องเริ่มจาก

โค้ดซึ ่งอาจมีความซับซ้อนเกินไป ครูสามารถใช้ผังงานร่วมกับภาพ กิจกรรมการ์ดลําดับขั ้น หรือ

สถานการณ์ใกล้ตัว เพ่ือสร้างความเข้าใจเร่ืองอัลกอริทึมอย่างเป็นรูปธรรม 
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กล่าวโดยสรุป ผังงานเป็นเครื่องมือสําคัญในการแสดงลําดับขั้นตอนการทํางานของอัลกอริทึม 

โดยเฉพาะโครงสร้างแบบเรียงลําดับ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเห็นภาพการทํางานของโปรแกรมอย่าง

ชัดเจน เป็นระบบ และพร้อมต่อยอดไปสู่การเขียนโปรแกรมจริงในลําดับถัดไป 

 

4.4 การใช้โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบเรียงลําดับ 

Flowgorithm เป็นโปรแกรมที่ออกแบบมาเพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างผังงานและทดสอบ

การทํางานของอัลกอริทึมได้อย่างสะดวก โดยเฉพาะสําหรับผู้เริ่มต้นเรียนเขียนโปรแกรม โปรแกรมนี้มี

จุดเด่นคือ ใช้การออกแบบผังงานแทนการพิมพ์โค้ดโดยตรง ทําให้ผู้เรียนมองเห็นลําดับขั้นตอนการ

ทํางานได้อย่างชัดเจน และสามารถเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างการรับข้อมูล การประมวลผล และการ

แสดงผลได้ดีย่ิงข้ึน 

การใช้ Flowgorithm มีความเหมาะสมอย่างมากในรายวิชาวิทยาการคํานวณสําหรับนักศึกษา

ครู เพราะเป็นเครื่องมือที่ช่วยเชื่อมโยงระหว่างแนวคิดอัลกอริทึมกับการปฏิบัติจริง ผู้เรียนสามารถ

ทดลองสร้างผังงาน แก้ไขขั้นตอน ตรวจสอบผลลัพธ์ และเรียนรู้จากข้อผิดพลาดได้ทันที จึงเป็นสื่อการ

เรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดเชิงระบบและการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ 

การใช้งานโปรแกรม Flowgorithm สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมเพื ่อติดตั ้งได้ที ่เว็บไซต์ 

http://www.flowgorithm.org/download/index.html โดยควรเลือกรุ่นของโปรแกรมท่ีเป็นรุ่นล่าสุด 
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4.4.1 ส่วนประกอบเบ้ืองต้นของโปรแกรม Flowgorithm 

เม่ือเปิดโปรแกรม Flowgorithm ผู้เรียนจะพบพ้ืนท่ีสําหรับวางผังงาน แถบเคร่ืองมือสําหรับเพ่ิม

สัญลักษณ์ เช่น การรับข้อมูล การแสดงผล และการประมวลผล รวมถึงคําสั่งสําหรับรันหรือทดสอบผัง

งาน โปรแกรมจะแสดงจุดเริ่มต้นและสิ้นสุดไว้ให้เบื้องต้น เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเพิ่มเติมขั้นตอนการ

ทํางานระหว่างกลางได้ตามต้องการ 

 

 
 

4.4.2 ข้ันตอนการสร้างผังงานแบบเรียงลําดับ 

การสร้างผังงานแบบเรียงลําดับใน Flowgorithm โดยท่ัวไปประกอบด้วยข้ันตอนดังน้ี 

1. กําหนดปัญหาหรือโจทย์ท่ีต้องการแก้ 

2. วิเคราะห์ข้อมูลนําเข้า กระบวนการ และผลลัพธ์ 

3. เพ่ิมสัญลักษณ์รับข้อมูล หากโจทย์ต้องรับค่าจากผู้ใช้ 

4. เพ่ิมสัญลักษณ์กระบวนการ เพ่ือคํานวณหรือกําหนดค่าตัวแปร 

5. เพ่ิมสัญลักษณ์แสดงผล เพ่ือส่ือสารผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ 

6. ตรวจสอบความถูกต้องของลําดับข้ันตอนก่อนทดสอบการทํางาน 
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ตัวอย่างเช่น หากต้องการเขียนผังงานเพ่ือคํานวณพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้า ผู้เรียนอาจกําหนดตัวแปร 

width, length และ area จากนั้นสร้างผังงานดังนี้ รับค่าความกว้าง รับค่าความยาว คํานวณ area = 

width × length และแสดงค่า area 

 

 
 

4.4.3 การทดสอบหรือ Run ผังงาน 

จุดเด่นสําคัญของ Flowgorithm คือ ผู้เรียนสามารถทดสอบการทํางานของผังงานได้ทันที โดย

โปรแกรมจะทํางานตามลําดับขั้นตอนที่ออกแบบไว้ หากมีการรับข้อมูล โปรแกรมจะเปิดช่องให้ผู้ใช้ป้อน

ค่า และเม่ือถึงข้ันตอนการแสดงผล ก็จะแสดงคําตอบตามกระบวนการท่ีกําหนดไว้ การทดสอบเช่นน้ีช่วย

ให้ผู้เรียนเห็นว่าผังงานท่ีตนเขียนสามารถนําไปสู่ผลลัพธ์จริงได้หรือไม่ 

4.4.4 การตรวจสอบข้อผิดพลาดและการปรับปรุงผังงาน 

เมื่อผู้เรียน Run ผังงาน อาจพบข้อผิดพลาดหลายลักษณะ เช่น ลําดับขั้นตอนไม่ถูกต้อง ลืม

กําหนดตัวแปร ใช้สูตรคํานวณผิด หรือแสดงผลผิดจากที่คาดไว้ การใช้ Flowgorithm ช่วยให้ผู้เรียน

ตรวจสอบข้อผิดพลาดได้ง่ายข้ึน เพราะสามารถมองย้อนกลับไปยังผังงานทีละข้ันตอน และปรับปรุงแก้ไข

ได้อย่างเป็นระบบ 
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4.4.5 ประโยชน์ของ Flowgorithm ต่อการจัดการเรียนรู้ 

Flowgorithm มีประโยชน์หลายประการต่อการเรียนการสอน ได้แก่ ช่วยลดความซับซ้อนของ

การเริ่มต้นเรียนเขียนโปรแกรม ช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพกระบวนการทํางานอย่างชัดเจน ช่วยส่งเสริมการ

เรียนรู้จากการทดลองและการตรวจสอบผล และช่วยเตรียมความพร้อมก่อนเข้าสู่การเขียนโค้ดด้วยภาษา

โปรแกรมจริง นอกจากนี้ ยังเป็นเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับครูในการอธิบายอัลกอริทึมให้ผู้เรียนเข้าใจ

ได้ง่ายข้ึน 

สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้การใช้ Flowgorithm ควรครอบคลุมทั้งการใช้งานเครื่องมือและ

การพิจารณาว่าจะนําไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับผู้เรียนอย่างไร เช่น การให้ผู้เรียนช่วยกัน

วิเคราะห์โจทย์ก่อนสร้างผังงาน การให้คาดการณ์ผลลัพธ์ก่อน Run หรือการให้อภิปรายข้อผิดพลาดท่ี

เกิดขึ้นจากผังงานของตนและเพื่อน กิจกรรมเช่นนี้จะช่วยพัฒนาทั้งความรู้ด้านวิทยาการคํานวณและ

ทักษะการอธิบายของผู้เรียน 

กล่าวโดยสรุป Flowgorithm เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสําหรับการเรียนรู้และการสอน

โครงสร้างแบบเรียงลําดับ เพราะช่วยให้ผู้เรียนสามารถแปลงอัลกอริทึมเป็นผังงานที่มองเห็นได้ ทดสอบ

ผลลัพธ์ได้ และเรียนรู้จากข้อผิดพลาดได้อย่างเป็นรูปธรรม 

 

4.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสอนโครงสร้างแบบเรียงลําดับในระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษา 

การจัดการเรียนรู้เรื่องโครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับสําหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา ควรคํานึงถึงพัฒนาการและประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเป็นสําคัญ แม้เนื้อหาเรื่อง

อัลกอริทึมและผังงานจะเป็นพื้นฐานทางวิทยาการคํานวณ แต่หากครูนําเสนอในรูปแบบที่เป็นนามธรรม

มากเกินไป ผู้เรียนอาจรู้สึกว่าเนื้อหายากและห่างไกลจากชีวิตจริง ดังนั้น การออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้จึงควรเร่ิมจากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ใกล้ตัว และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 

4.5.1 หลักการออกแบบกิจกรรม 

ครูควรเริ่มต้นจากสถานการณ์หรือกิจกรรมในชีวิตประจําวัน เช่น การล้างมือ การทําแซนด์วิช 

การแต่งกายไปโรงเรียน หรือการปลูกต้นไม้ เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นว่ากิจกรรมต่าง ๆ ล้วนมีลําดับข้ันตอน หาก

สลับขั้นตอนอาจทําให้ผลลัพธ์ผิดพลาดได้ แนวทางนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดของโครงสร้างแบบ

เรียงลําดับก่อนท่ีจะเช่ือมโยงไปสู่ผังงานและโปรแกรม 
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4.5.2 แนวทางสําหรับระดับประถมศึกษา 

ในระดับประถมศึกษา ควรใช้กิจกรรมท่ีเน้นภาพ การลงมือทํา และความสนุกสนาน เช่น 

1. กิจกรรมเรียงภาพลําดับข้ันตอน 

2. การเขียนข้ันตอนจากกิจวัตรประจําวัน 

3. เกมส่ังเพ่ือนทําตามคําส่ังทีละข้ัน 

4. การใช้บัตรคําส่ังแทนลําดับกิจกรรม 

5. การวาดผังงานอย่างง่ายจากสถานการณ์ใกล้ตัว 

กิจกรรมเหล่านี ้ช ่วยให้ผู ้เร ียนเข้าใจว่า การทํางานอย่างเป็นลําดับเป็นพื ้นฐานของท้ัง

ชีวิตประจําวันและการเขียนโปรแกรม 

4.5.3 แนวทางสําหรับระดับมัธยมศึกษา 

ในระดับมัธยมศึกษา ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในระดับที่เป็นนามธรรมมากขึ้น ครูอาจออกแบบกิจกรรม 

เช่น 

1. วิเคราะห์โจทย์แล้วระบุ Input, Process, Output 

2. เขียนอัลกอริทึมเป็นภาษาธรรมชาติหรือรหัสลําลอง 

3. เขียนผังงานแบบเรียงลําดับจากโจทย์คํานวณอย่างง่าย 

4. ใช้โปรแกรม Flowgorithm เพ่ือสร้างและ Run ผังงาน 

5. ให้ผู้เรียนปรับปรุงผังงานจากกรณีตัวอย่างท่ีผิดพลาด 

กิจกรรมระดับนี้ควรมุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างการคิด การออกแบบผังงาน และ

ผลลัพธ์ของโปรแกรมอย่างชัดเจน 

4.5.4 การบูรณาการกับการจัดทําแผนการเรียนรู้ 

สําหรับนักศึกษาครู การออกแบบกิจกรรมไม่ควรหยุดเพียงการเลือกกิจกรรม แต่ควรเชื่อมโยง

กับการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ เช่น การกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ การเลือกส่ือและอุปกรณ์ การ

กําหนดขั้นตอนกิจกรรม การวัดและประเมินผล และการสะท้อนผลการเรียนรู ้ของผู ้เรียน ครูควร

ออกแบบให้ผู้เรียนได้ท้ังความรู้ ทักษะ และเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิทยาการคํานวณ 

4.5.5 การวัดและประเมินผล 

การประเมินผลการเรียนรู้เรื่องโครงสร้างแบบเรียงลําดับควรครอบคลุมทั้งความเข้าใจและการ

ปฏิบัติ เช่น การตรวจลําดับขั้นตอนที่ผู้เรียนเขียน การประเมินผังงานที่ออกแบบ การสังเกตการทํา

กิจกรรม การตรวจผลลัพธ์จากการ Run ผังงาน และการให้ผู้เรียนอธิบายเหตุผลของลําดับขั้นตอนที่ตน
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กําหนด การประเมินลักษณะนี้จะช่วยให้ครูเห็นพัฒนาการของผู้เรียนได้ชัดเจนกว่าการดูคําตอบสุดท้าย

เพียงอย่างเดียว 

4.5.6 บทบาทของครู 

ครูควรทําหน้าท่ีเป็นผู้อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ หรือท่ีเรียกว่า Facilitator โดยใช้คําถาม

กระตุ้นการคิด เช่น “ถ้าสลับขั้นตอนนี้จะเกิดอะไรขึ้น” หรือ “เหตุใดต้องรับข้อมูลก่อนคํานวณ” คําถาม

ลักษณะนี้ช่วยให้ผู้เรียนไม่ได้เพียงจําลําดับขั้นตอน แต่เข้าใจเหตุผลเบื้องหลังการจัดลําดับของโปรแกรม

ด้วย 

โดยสรุป การสอนโครงสร้างแบบเรียงลําดับควรมุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจผ่านกิจกรรมที่เป็นรูปธรรม

และค่อย ๆ เชื่อมไปสู่การใช้ผังงานและโปรแกรม Flowgorithm ทั้งนี้ นักศึกษาครูควรได้รับการฝึกฝน

ให้สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน เพื่อให้การเรียนวิทยาการ

คํานวณเป็นเร่ืองเข้าใจได้ สนุก และมีความหมายต่อชีวิต 

 

บทสรุปประจําบทท่ี 4 

โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบเรียงลําดับเป็นพื้นฐานสําคัญของการเรียนรู้วิทยาการ

คํานวณและการเขียนโปรแกรม เพราะเป็นรูปแบบการทํางานที่คําสั่งต่าง ๆ ถูกดําเนินไปตามลําดับอย่าง

ชัดเจนจากต้นจนจบ การทําความเข้าใจอัลกอริทึมและการแสดงลําดับขั ้นตอนการทํางานจึงเป็น

จุดเร่ิมต้นท่ีสําคัญสําหรับผู้เรียนในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงระบบและการแก้ปัญหาอย่างมีข้ันตอน 

ผังงานเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นโครงสร้างการทํางานของอัลกอริทึมได้อย่างเป็น

รูปธรรม โดยเฉพาะเมื่อใช้ร่วมกับโปรแกรม Flowgorithm ซึ่งช่วยให้สามารถสร้างและทดสอบผังงานได้

ทันที ผู้เรียนจึงสามารถเชื่อมโยงระหว่างแนวคิด อัลกอริทึม ผังงาน และผลลัพธ์ของโปรแกรมได้อย่าง

ชัดเจน นอกจากนี้ สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้เรื่องโครงสร้างแบบเรียงลําดับยังควรเชื่อมโยงไปสู่การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยเน้นการใช้

สถานการณ์ใกล้ตัว การลงมือปฏิบัติ และการวัดผลท่ีครอบคลุมท้ังความรู้และกระบวนการคิด 
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คําถามท้ายบท 

1. จงอธิบายความหมายของอัลกอริทึม และเหตุใดอัลกอริทึมจึงมีความสําคัญต่อการเขียน

โปรแกรม 

2. อัลกอริทึมท่ีดีควรมีลักษณะสําคัญอย่างไรบ้าง 

3. จงอธิบายหลักการของโครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับ พร้อมยกตัวอย่าง 

4. เพราะเหตุใดลําดับของคําส่ังจึงมีความสําคัญต่อการทํางานของโปรแกรมแบบเรียงลําดับ 

5. สัญลักษณ์พ้ืนฐานของผังงานมีอะไรบ้าง และแต่ละสัญลักษณ์มีหน้าท่ีอย่างไร 

6. จงอธิบายประโยชน์ของการใช้ผังงานก่อนการเขียนโปรแกรม 

7. โปรแกรม Flowgorithm มีประโยชน์อย่างไรต่อการเรียนรู้เร่ืองอัลกอริทึมและผังงาน 

8. หากให้ท่านออกแบบผังงานเพื่อคํานวณผลรวมของตัวเลข 2 จํานวน ท่านจะกําหนดลําดับ

ข้ันตอนอย่างไร 

9. หากท่านเป็นครูระดับประถมศึกษา ท่านจะจัดกิจกรรมอย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจโครงสร้าง

แบบเรียงลําดับ 

10. หากท่านเป็นครูระดับมัธยมศึกษา ท่านจะใช้ Flowgorithm เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน

อย่างไร 
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